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4.	 La hoja de cálculo en tecnología
	 4.1.	 Operaciones básicas
	 4.2.	 Gráficos
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Información 
digital y 
web

Investigación sobre 
nuestro Entorno 
Personal de Aprendizaje 
y sus posibilidades de 
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1. Diseño y construcción de un circuito eléctrico de alumbrado

2. Diseño y construcción de un teleférico
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